Eesti Veereméiingude Liidu voistlusméiirused

BOWLING

1. Voistluste korraldamine

1.1. Eesti Veereméngude Liit (EVML) vdi EVML-i bowlingusektsiooni kuuluva klubi poolt
korraldatud vdistlusel peab ldhtuma antud voistlusmédrustest kui konkreetse vdistluse reeglites ei
ole ette ndhtud teisiti.

1.2. Voistlused viiakse 1dbi EVML’i bowlingusektsiooni juhatuse poolt heaks kiidetud radadel ja

vahenditega.
1.3. Kui vdistlus on avatud kdigile Eesti méngijatele siis nimetatakse voistlust rahvuslikuks.
1.4. Kui voistlus on avatud koikidele maéngijatele, kes kuuluvad teistesse World Bowling

alaliitudesse, siis vOib voistlus olla rahvusvaheline, kui see on eraldi selliseks tunnistatud
vastavalt World Bowling poolt kehtestatud korrale. Rahvusvahelist vdistlust saab korraldada
vaid EVML’i bowlingusektsiooni juhatuse loal. Rahvusvahelistel vdistlusel tuleb jargida World
Bowling voistlusreegleid, EVML bowlingusektsiooni juhatus vdib méérata voistlustele vaatleja
seda jélgima.

L.5. Kutsevadistlus on vaistlus, kus osavdtjate arv on piiratud ja see voib olla rahvuslik voi
rahvusvaheline vdistlus, olenevalt sellest, kas osavdtjad on Eesti médngijad voi ka méngijad
teistest World Bowling-u alaliitudest.

1.6. Nii individuaalsed kui ka vdistkondlikud vdistlused (kus méngitakse individuaalsed tulemused)
mojuvad alati méngijate voistluskeskmisele kui voistlused vastavad EVML’1 voistlusméarustele
ja kui EVML’1 pole laekunud kirjalikku mérkust nende ndudmiste rikkumise kohta ning mille
kohta lackub EVML’i voistluste ametlik protokoll.

1.7. Voistlejad voistlusvoorudesse tuleb alati (kui ei ole mingeid segavaid asjaolusid) méérata
loosimise teel. Vdistkondlikes vdistlustes peavad osalevate liikmete nimed olema iiles antud
vihemalt enne vdistkonna esimese liikme voistlussoorituse algust (see puudutab ka
vahetusméngijaid).

1.8. EVML'’i poolt korraldatavatele ja/voi tema poolt heaks kiidetud erivoistlustele nagu néiteks Eesti
meistrivoistlused, karikavoistlused ja esinduskoosseisu valikuvdistlused, voib méérata
lisatingimusi ja -soovitusi, mille EVML’i bowlingusektsiooni juhatus kinnitab eraldi.

1.9. EVML’i bowlingusektsiooni juhatus voib vdistluste korraldajalt nduda garantiid (tagatisraha
tasumist), mis katab vdistluskuulutuses mérgitud auhinnafondi.

1.10.  Voistlusi voib korraldada jargmistes voistlusklassides :

Uldine (mehed ja naised iihises arvestuses)

Mehed

Naised

Juuniorid (juunior peab voistluse toimumise kalendriaasta 1.jaanuari seisuga olema noorem kui

18 eluaastat)

e  Noored (noor peab voistluse toimumise kalendriaasta 1.jaanuari seisuga olema noorem kui 21

eluaastat)

e Seeniorid (peavad vdistluse toimumise kalendriaastal saavutama vanuse vihemalt 50 eluaastat)

2. Bowlingurada ja vahendid

2.1. Koikidel vdistlustel peavad rajad, kurikad, pallid ja teised vahendid vastama World Bowling
voistlusmédrustele (peatiikk 9-11.) Voistleja on ise vastutav oma ménguvahendite vastavuse eest
normidele. Normidele mittevastavate vahendite kasutamine toob kaasa tulemuse tiihistamise.

2.2. Enne voistluste aktsepteerimist on EVML’il digus kontrollida radade ja teiste vahendite
vastavust méérustele. Rajakontrolliks moodustatakse EVML’i bowlingu sektsiooni juhatuse
ettepanekul kontrollikomisjon. Tehnilistele tingimustele mittevastavatel radadel saavutatud
tulemusi ei voeta arvesse edetabelite méaramisel ja AVK arvestamisel.

Eesti Veeremangude Liidu voistlusmaarused
EVML

e Liit



3. Voistluse korraldaja kohustused

3.1. Voistluse korraldaja on kohustatud :

a) enne voistluse véljakuulutamist informeerima taasesitatavas vormis EVML’i bowlingu
sektsiooni juhatust voistluste korraldamisest, esitades andmed vdistlusjuhendite, toimumisaja,
toimumiskoha, dlitusprofiili, peakohtuniku kohta;

b) teavitama voistlustest vastavalt etteantud korrale (reitingu juhend, kalendri juhend jne).

c) kontrollima, et rajad, millel voistlused toimuvad, vastavad EVML’i poolt kehtestatud normidele;
d) médrama voistluste peakohtuniku ja vajadusel muud vdistlustega seotud isikud,;

e) vastutama, et auhinnad vastavad voistluskutses mérgitule ja jagatakse vastavalt avaldatud

voistluskutses médratud korrale, samuti auhinnafondi garantii digeaegse lackumise EVML’1
pangaarvele, kui selline on korraldajatele méératud;

f) tegema EVML’i kirjaliku kokkuvdtte voistlustest 7 pdeva jooksul parast voistluste toimumist
ning edastama selle e-postile tulemused-bowling@evml.ee Vaistlustulemused loetakse
ametlikeks vaid peale protokolli lackumist EVML’i bowlingusektsiooni juhatusse;

2) tegutsema EVML’1 poolt etteantud juhendi kohaselt, kui saavutatakse tulemus, mis on
rekordikdlbulik.

4. Vaoistlustest teavitamine

4.1. Koikidest EVML’is registreeritud voistlustest teavitavad vdistluste organiseerijad kas
voistluskuulutuse kaudu bowlingusaalides vGi otse klubisid vdi méngijaid, kes on kutsutud
osalema voistlustel.

4.2. Voistluskutsel peab olema margitud voistluse klass, toimumise aeg, koht (saal), voistlustiiiip,
eelvdistluste ja finaali ménguviis, osavotumaksu suurus, voistluste korraldaja, peakohtunik,
auhinnad, viimase eelvdistlusvooru toimumise aeg ning fimberméngimise vdimaluse kui see on

voimalik.

5. Peakohtunik

5.1. Igal voistlusel peab olema peakohtunik.

5.2. Peakohtunik on kohustatud :

a) kontrollima, et jargitakse voistlusreegleid ja vajaduse korral sekkuma vigade parandamiseks ning
karistuste méadramiseks.

b) rahvusvahelistel vdistlustel kontrollima, et vdistlus toimub World Bowling vdistlusreeglite
kohaselt

c) kontrollima, et peetakse kinni etteantud rajahoolduse tingimustest.

53 Peakohtunikul on digus méérata karistusi vastavalt punktile 22.

6. Osavotumaks

6.1. Osavotumaks tuleb maksta vastavalt vdistluseks kinnitatud reglemendile, kuid peab olema
tasutud enne voistlemise (vOistlusvooru) algust. Voistluseks registreerumine eeldab, et maks
sooritatakse kui registreerumist ei vdeta tagasi vdhemalt 24 tundi enne vdistlusvooru algust.
Voistlejat ei lubata rajale enne osavdtumaksu tasumist koos sellest tulenevate tagajirgedega
(hilinenud mingija).

7. Vaoistlusriietus

7.1. Voistlusriietus peab olema korrektne. Peakohtunikul on digus ebakorrektses riietuses voistlejat
voistlema mitte lubada.

7.2. Kingade tallad peavad olema puhtad rajale tulles ja nad peavad olema materjalist, mis ei riku
rada ega muuda selle normaalset seisukorda.

7.3. Voistluse korraldajal on digus nduda finalistidelt spetsiaalselt selleks puhuks valmistatud sérkide

kandmist TV-s voi muus meedias edastatavate iilekannete ajal. Sel juhul peab korraldaja riietuse
EVML-iga eelnevalt kooskdlastama ja vastav marge peab sisalduma vdistluskutses/kuulutuses.

8. Hilinenud miéngija

8.1. Hilinenud méngija voib alustada voistlust alates sellest ruudust, mida méngitakse temale
madratud rajal voi rajapaaril ja tal ldhevad kirja vaid heidetud ruudud. Eelnevatesse, juba
mangitud ruutudesse mérgitakse tulemuseks 0 punkti.

8.2. Hilinenud vdistlejale voib lubada vdistelda hiljem, kui sobiv voistlusaeg on vaba ja kui vdistluse
normaalne kulg seetdttu ei takerdu.
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9. Ménguviis

9.1. Voistlusi voib korraldada méératud sarjade arvuga vodistlustena ja teha seda iihel voi mitmel
rajapaaril. Eelvoistlustel voib rajal méngida tiksinda. Finaalides v3i vahevoorudes tuleb
drajadnud voistleja asemele kasutada tditeméngijat, kelle tulemus ei 1&he 1opptulemuses arvesse.

9.2. Kaks voi rohkem méngijat voib médngida samaaegselt samal rajal vdi rajapaaril. Kui kaks voi
enam mangijat méngivad samal rajal, peab igatiks neist sooritama etteantud jérjestuses samasse
ruutu reeglipdrased heited.

9.3. Mingijal on eelvoorudes (kvalifikatsioonvoorudes) oOigus soojenduseks vdhemalt 5 minutit
maéngija kohta, soojendusaeg vahevoorudes ja finaalides reguleeritakse korraldaja poolt.

9.4. Voistluste korraldajal on digus piirata vahetult enne voistluste algust harjutamist samas saalis.

9.5. Voistluste korraldajal on digus médrata pikemaid harjutusaegu.

9.6. Mainguviisid :

Euroopa ménguviis
Mingija (voi vdistkond) méngib kogu sarja tihel rajal. Rajal voib méngida samaaegselt 1 voi
enam maéngijat. Rajavahetuse reguleerib reglement v&i voistluse peakohtunik (juhul kui
reglement seda ei reguleeri).

Ameerika ménguviis
Mingija (vOi voistkond) méngib sarja, kasutades selleks kahte korvuti asetsevat rada ehk
rajapaari. Rajapaaril voib méngida samaaegselt 2 vOi enam méngijat. Rajavahetuse reguleerib
reglement voi vdistluse peakohtunik (juhul kui reglement seda ei reguleeri).

Mat§
Kaks méngijat (v0i voistkonda) méingivad samal rajapaaril. Parema asetusega méngija valib
alustaja. Alustaja méngib tihe ruudu vasakpoolsel rajal. Teine méngija alustab parempoolsel rajal
ning méngib kaks ruutu - esimese parempoolsel ja teise vaskpoolsel rajal. Vasakpoolsel alustanu
jatkab méngimist sama siisteemi jérgi. Kui méngitakse 2 vOi enam sarja, siis méngitakse teine
sari vastupidises jéarjekorras.

Round-robin (igaiiks igaiihe vastu )
Koik méngijad (voistkonnad) méingivad iiksteise vastu tavaliselt iihe sarja vastavalt etteantud
jérjestusele, kus on dra madratud ka alustaja. Kui alustajat pole ette antud, siis valib parema
asetusega maingija alustaja. Omavahelise mingu vdidu eest saab voditja boonuspunkte, viigi
korral boonuspunktid poolitatakse. Soovituslikult on voiduboonus 30 punkti.

Stepladder
Finaali pddsenud méngijad méngivad omavahel ks vOi rohkem sarja tavaliselt mats-
ménguviisis. Kaotaja langeb vilja, voitja jétkab.

Baker ( voistkondlik )
Baker-ménguviisis maéngitavas vdistkondlikus voistluses méangib vdistkonna iga liige
kordamo6dda samasse sarja ithe ruudu, kuni sarja 16puni.

10. Tehnikavead

10.1.  Kui radade tehnikasse ilmub voistluste ajal viga, mida ei saa kdrvaldada kohe, peab vdistluste
peakohtunik otsustama, kas voistlejad voivad vdistelda edasi teisel rajal. Kui vdistlejad on
sunnitud mingima radadel, mis ei olnud vdistlemiseks algselt modeldud (vdistlusradade
korvalrajad), on neil digus 2 harjutusheitele rajal v3i rajapaari kummalgi rajal.

10.2.  Kui kogu vdistlus tuleb katkestada ja jatkata hiljem, siis jétkatakse samast seisust, kuhu vdistlus
pooleli jéi.

10.3.  Kui kurikas puruneb v38i muutub muul viisil kasutamiskdlbmatuks méngu ajal, siis peab selle
asendama koheselt teise kurikaga, mis peab olema vdimalikult samalaadne kasutatavate
kurikatega sellel rajal. Iga sellelaadne juhtum (kurika samalaadsus) tuleb eraldi kontrollida.
Kurika purunemine ei mdjuta vdistleja tulemust. Mahaheidetud kurikate arv loetakse iile, mille
jérel vahetatakse purunenud kurikas uue vastu.

11. Kéitumine rajal

11.1.  Alkoholi ja muus joobes vdistlemine on keelatud. Reegli eiramine toob kaasa vdistleja
eemaldamise méngublokilt.

11.2.  Maingubloki ajal (ka sarjade vahel) on vdistlejatele suitsetamine ja tubakatoodete tarbimine
keelatud. Juhul kui voistleja suitsetab sarja kestel, mérgitakse jooksva sarja tulemuseks "0".
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11.3.

11.4.

11.5.

11.7.

Juhul kui vdistleja suitsetab sarjade vahel, mérgitakse jargneva sarja tulemuseks "0".

Veere- ega hoovoturadadele ei tohi teha mingeid mérke, samuti ei tohi sinna ega kingade alla
panna aineid, mis vdivad rikkuda radasid vdi muuta nende normaalset seisukorda. Selliste ainete
viimine méngutsooni on rangelt keelatud.

Mingija voib vdistluse katkestada, teatades sellest peakohtunikule. Kui méngija katkestab
vigastuse voi monel muul mdjuval pShjusel, mérgitakse talle kirja tulemuseks 10puni méngitud
tdissarjade punktisumma (keskmise médramisel kasutatakse tdissarjade arvu).

Mingija peab olema valmis igaks vooruks ja ta ei tohi viivitada oma heitesooritusel, kui
korvalolevad rajapaarid (nii vasak kui ka parem) on vabad. Kui méngija teeb seda, siis loetakse
ta nd. aeglaseks méngijaks (slow bowling) ja selline korduv tegevus voib viia karistusteni. Erilist
tahelepanu peab kohtunik pdorama méngija(te)le, kes jadb kiireimast rajast maha 4 vdi enama
ruudu vorra.

Palli pinna omadusi on keelatud muuta (lihvimine, poleerimine, vedelikuga puhastamine) sarja
jooksul. Kui palli kiilge nakkub ebanormaalset mustust tehnikavea tottu, voib peakohtunik
lubada palli puhastamist selleks ette néhtud ainetega. Palli pinnale ei tohi asetada ega kinnitada
vooraid aineid ( nditeks mirkekleepse jms. ).

Palli omaduste muutmine WTBA poolt aktsepteeritud vahenditega (www.worldbowling.org) on
lubatud sarjade vahel, kui puhastamine v0i poleerimine ei toimu méngutsoonis ning see
protseduur ei tekita viivitust vdistluses. Palli omaduste muutmine muude kui eelnimetatud
vahenditega on lubatud viljaspool vdistlustsooni soojendusvisete jooksul ja vdistlusvélisel ajal.
Palli omaduste muutmine ilma kohtuniku loata sarja kestel toob kaasa "0"-tulemuse jooksva sarja
eest.

12. Arvesseminev heitesooritus

12.1.

12.2.
12.3.
12.4.
12.5.

12.6.

12.7.

12.8.

12.8.1

Sooritus loetakse heiteks, kui pall vabaneb miéngija kéest ja iiletab hoovotu raja 1oppjoone. Iga
méngija poolt sooritatud heidet arvestatakse, kui seda ei ole vaja heita uuesti punkti 12.5
kohaselt.

Mingija peab méngima iga ruudu 15puni.

Heide peab olema sooritatud ainult kée (kéte) abil v.a. erivajadustega sportlased
Heitesoorituseks ei tohi pallil kasutada litkuvaid ega eemalduvaid mehaanilisi abivahendeid,
Heitesooritusel tohib kasutada kie osana tolgendatavaid statsionaarseid abivahendeid, kui kési
vOi osa sellest on amputeeritud.

Iga méngija vastutab ise kurikate dige paigutuse eest enne heidet. Peakohtuniku kaudu vaib ta
nduda, et iga valesti asetatud kurikas asetatakse digesti enne kui ta sooritab heite. Muudel
juhtumitel loetakse kurikate dige paigutuse heaks kiidetuks méngija poolt. Puuduvat voi rajal
lebavat kurikat ei loeta digesti asetatuks.

Kurikad, mis sooritatud heite tagajérjel on maha aetud ja on jaénud lebama rajale vai raja
servadele, loetakse mahaaetuks ja need tuleb eemaldada enne jérgmise heite sooritamist. Kui
maéngija siiski sooritab heite rajale, kui rajal voi rennis on kurikaid lebamas, annulleritakse heide
ja heide tuleb sooritada uuesti.

Kui heitesooritus jadb mingil pShjusel (reeglite erinev tdlgendamine voi heite kohta tehtud
protest — iileastumine jms.) ebaselgeks ja otsust ei ole vdimalik teha kohe, peab mingija
sooritama lisaheite voi ruudu

Kui ebaselgus puudutab esimest heidet voi kiimnenda ruudu teist heidet (esimene heide — strike)
Kui ebaselgus puudutab iileastumist, siis mdngija méangib ruudu 15puni ja teeb lisaheite téislauda.
ebaselgus puudutab mahaaetud kurikaid, siis médngija méangib ruudu 18puni ja teeb lisaheite
nende kurikate pihta, mis oleksid olnud vaidlusalusel juhul piisti.

Kui ebaselgus puudutab annulleeritud heidet, siis midngija miangib ruudu 16puni ja teeb lisaruudu
(s.t. nii esimene kui teine heide).

Kui ebaselgus puudutab teist heidet voi kiimnenda ruudu kolmandat heidet, siis lisaheidet ei ole
vaja, v.a. annulleeritud heite puhul. Sel juhul tehakse lisaheide neisse kurikatesse, mis jdid piisti
siis, kui vaidlustatud heide sooritati.

Selle ruudu, kuhu lisaheide sooritati, mdlemad tulemused margitakse tabelisse ja otsus jdetakse
peakohtuniku otsustamiseks. Reeglina tuleb vaidlusalused juhtumid siiski lahendada koheselt.

13. Reeglitepiraselt mahaaetud kurikad

13.1.

13.1.1.

Kurikad, mis loetakse reeglipdraselt mahaaetuks:
palli vdi teise kurika poolt viskesoorituse tagajarjel mahaaetud kurikad.
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13.1.2. kurikad, mis aetakse maha kiilgseinast v3i tagumisest porkelatist pdrganud kurika(te) poolt.

13.1.3. kurikad, mis aetakse maha teise kurika poolt seni kui kurikate tdstmise masin pole kurikaid
teiseks viskeks tiles tdstnud.

13.1.4. kurikad, mis toetuvad vastu kiilgseina voi tagumist porkelatti

13.2.  Kui vahetult peale viskesooritust avastatakse, et esimesel voi teisel heitel asetatud kurikad
olid asetatud ebakorrektselt, liheb vise arvesse ja kurikad loetakse reeglitepéraselt
mahaaetuks.

13.3.  Kurikad, mis on heite tagajérjel litkunud, jéetakse oma kohale ja nende paigutus ei kuulu
korrigeerimisele

13.4.  Purunenud voi vigastatud kurikas tuleb esimesel vdimalusel asendada vodimalikult sarnases
olukorras kurikaga.

14. Reeglitevastaselt mahaaetud kurikad

14.1 Heide loetakse sooritatuks, kuid mahaaetud kurikaid ei loeta punktideks, kui :

14.1.1. pall lahkub rajalt enne kurikateni joudmist

14.1.2. pall porkab tagaseinast vdi selle tagaosast tagasi rajale

14.1.3. kurikas puudutab allaliikuvat kurikate tdstmise masinat

14.1.4. kurikas on maha aetud teiseks viskeks juba {iles tdstetud kurikate hulgast

14.1.5. soorituse ajal toimub iileastumine.

14.1.6. heide sooritatakse ajal, mil esimese viske tagajirjel mahaaetud kurikad on alles rajal voi rennis ja
pall puudutab kurikaid enne rajalt lahkumist.

14.2.  Kui méngija saab diguse lisaheitele ruudus, asetatakse kurikad kohale, kus nad algselt pidid
seisma (kurikapesal)

14.3.  kurikad, mis on liitkunud &ra kurikate alalt, kuid pdrkavad sinna voi rajale tagasi, jaddes piisti,
loetakse piisti jadnud kurikateks.

15. Annulleeritud heide

15.1.  Heidet ei loeta sooritatuks ja kurikad tuleb asetada uuesti paigale ning lubada méngijale
sooritada uus heide, kui :

15.1.1. Sooritatud heite ajal voi kohe selle jérel (enne jargmist heidet samal rajal) mérgatakse, et iiks voi
mitu kurikat puudusid kurikate alalt.

15.1.2. Maingija voi voistkondade esimesed méngijad méngivad valel rajal ja seda mérgatakse enne
jérgmise méngija heidet, siis heide annulleeritakse ja méngija(d) sooritavad heite digel rajal
(radadel).

Kui rohkem kui iiks vdistkonna méngijatest mangib valel rajal, méngitakse sari 1dpuni ilma
muudatusteta ning jargmist sarja alustatakse plaanikohaselt rajalt.

15.1.3. Teine mingija, pealtvaataja voi muu litkuv objekt segas méngijat fiiiisiliselt heite ajal enne selle
1oplikku sooritamist. Sellisel juhul peab méngija kas ndustuma heite tulemusega voi ndudma
kohtunikult koheselt heite annulleerimist ja sellega kaasnevat uut heidet.

15.1.4. Kurikas voi kurikad aetakse maha enne palli joudmist kurikateni.

15.1.5. Pall puutub peale heidet kokku vilise fiiiisilise takistusega enne kurikateni joudmist.

16. Uleastumine.

16.1.  Heitesooritus loetakse iileastutuks, kui méngija mingi kehaosa iiletab heitejoone ja puudutab raja
pinda vdi muud punkti teisel pool rajajoont.

16.2.  Heide loetakse mitteldpetatuks seni, kuni mingija on hoovdturajal.

16.3.  Kui méngija tahtlikult vdi kasusaamise eesmérgil astub heite iile, annulleeritakse heite tulemus
selles ruudus maérkides tulemuseks "0". See tegu viib samuti muudele karistustele, mis on
loetletud eraldi punktis 22.

16.4. Uleastumine loetakse vdistlussoorituseks, kuid mahaaetud kurikaid ei loeta tulemuseks. Kui
iileastumine toimub méngija ruudu esimese heite ajal, siis pannakse iiles algseis (tdislaud), kui
iileastumine toimus teise heite ajal, loetakse selle ruudu tulemuseks vaid esimese heite soorituse
tulemus.

16.5.  Sooritus loetakse iileastutuks, kui seda mirkab iiks v3i mitu samal rajal vOi rajapaaril
méngivatest méngijatest voi rajakohtunik voi muu voistlustega otseselt seotud ametiisik, kuid
automaat seda ei fikseeri voi iileastumist jdlgiv ametnik seda hooletusest ei marka.

16.6.  Automaatse iileastumise fikseerimine loetakse iileastumiseks ja selle vastu ei saa esitada protesti,
kui ei suudeta tdestada, et iileastumise fikseerimise seade ei toota digesti voi kui pole muud
selget tdendit selle kohta, et méngija ei sooritanud tileastumist.
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17. Aeglane ming (Slow Bowling)

17.1.  Maingija peab olema valmis igaks vooruks ja ta ei tohi viivitada oma heitesooritusel, kui
korvalolevad rajapaarid (nii vasak kui ka parem) on vabad. Kui méngija teeb seda, siis loetakse
ta no. aeglaseks méangijaks (slow bowling) ja selline korduv tegevus voib viia karistusteni. Erilist
tdhelepanu peab kohtunik pddrama méngija(te)le, kes jédb kiireimast rajast maha 4 voi enama
ruudu vorra.

17.2.  Kui punktis 17.1 sdtestatut ei jargita, loetakse see “aeglaseks manguks” ja karistatakse
alljargnevalt:

1. kord: hoiatus (valge kaart, ei ole karistus)

2. kord: hoiatus (kollane kaart, ei ole karistus)

3. kord ja jargnevad korrad: (punane kaart, karistus - null tulemus méngitavasse ruutu)
Nimetatud hoiatused ja karistused kehtivad ithe mangubloki (nt 6-sarjaline eelvoor) jooksul.

18. Vaoistlustabeli pidamine.

18.1.  Uks sari koosneb tabeli kiimnest ruudust. Uheksas esimeses ruudus saab iga méngija kaks heidet,
v.a. kui esimene heide ajab maha kdik kurikad. Viimast (kiimnendat) ruutu heidetakse 3 korda,
kui esimene heide ajab maha koik kurikad vdi kui teine heide ajab maha esimesest heitest iiles
jaanud kurikad.

18.2.  Ametlikku voistlustabelisse ei tohi teha asjakohatuid mérkeid.

18.3.  Maingija on saavutanud STRIKE, kui ta on reeglipéraselt maha heitnud koik 10 kurikat esimese
heitega. Tabelisse mérgitakse rist (X) sinna ruutu, kus see sooritati, vasakpoolsesse iilemisse
lahtrisse. Ruudu punktid loetakse alles pérast seda, kui méngija on sooritanud 2 heidet pérast
STRIKE. Nende kahe heite poolt maha aetud kurikad loetakse juurde STRIKE poolt saavutatud
10 punktile.

18.4.  Mingija on saavutanud SPARE, kui ta on kahe reeglipérase heitega maha heitnud koik 10
kurikat. SPARE mirgitakse vdistlustabelisse kaldkriipsuga (/) ruudu paremasse iilemisse
lahtrisse. Enne seda tuleb mérkida vasakpoolsesse iilemisse lahtrisse esimese heitega maha
heidetud kurikate arv. Ruudu punktid mérgitakse tabelisse alles pérast jirgmise ruudu esimest
heidet, mille tulemus liidetakse SPARE-i poolt saavutatud 10-le punktile. Kui SPARE
saavutatakse kiimnendasse ruutu, siis tehakse veel kolmas heide.

18.5.  Kui méngija ei suuda kahe heitega maha ajada koiki kiimmet kurikat, siis ta on teinud VEA
(OPEN FRAME), eeldusel, et esimese heite jérel piisti olevate kurikate vahel pole AUKU.
Esimese heitega saavutatud kurikate arv mérgitakse vasakusse tilemisse lahtrisse ja teise heitega
saavutatud kurikate arv paremasse lahtrisse. Kui méngija ei suutnud teisel heitel maha ajada
iihtegi kurikat, siis mérgitakse voistlustabelisse kriips (-) lilemisse paremasse lahtrisse. Ruudu
punktid mérgitakse kohe pérast teise heite sooritamist.

18.6.  AUGUKS (SPLIT) kutsutakse kurikate asendit, kui juhtkurikas (nr.1) on maha aetud ja

a) vihemalt iiks kurikas on maha aetud kahe voi rohkemate kurikate vahelt (ndit. 7-9 voi 3-10)

b) vahemalt iiks kurikas on maha aetud kahe voi rohkemate kurikate eest (ndit. 5-6).

AUK maérgitakse tabelisse ringina ( O ) sellesse ruutu, kus see juhtus vasakusse iilemisse
lahtrisse. Esimese heite poolt maha aetud kurikad kirjutatakse ringi ( O ) sisse enne teise heite
sooritamist. Kui méngija saavutab SPARE, mérgitakse paremasse lahtrisse kaldkriips ( /), kui ta
seda ei saavuta, siis mirgitakse parempoolsesse lahtrisse teisel heitel saavutatud kurikate arv,
v.a. juhul kui ei suudeta maha ajada tihtegi kurikat ja lahtrisse mérgitakse kriips ( - ).

Punktid igasse ruutu, millesse ei saavutata SPARE-i, loetakse kohe pérast teise heite sooritamist.
SPARE-i puhul mérgitakse punktid pérast jargmise ruudu esimese heite sooritamist.

18.7.  Uleastutud heide mirgitakse tihega ( F ) (foul) sellesse ruutu, kus see toimus ja selle heitega
maha aetud kurikaid ei loeta tulemusse.

18.8.  ,,Automaatne tabelipidaja” peab nditama vdistluste ajal ainult vdistlustulemusi, vdistluse kulgu
aeglustavad animatsioonid tuleb vélja liillitada. “Automaatse tabelipidaja” vigade korral
(tegelikkusest erinev kurikate arv) tuleb sellest teavitada koheselt peakohtunikku vai tema poolt
volitatud isikut, kes teeb tabelisse paranduse koheselt, enne jargmise heite sooritamist.

19. Vaistluste voitmine.

19.1 Voistluse voidab méngija voi voistkond, kes saavutab enim punkte.

19.1.1 Vdrdsete punktide korral on vditja méngija voi voistkond, kes on saavutanud parema viimase
sarja tulemuse.

19.1.2. Selle vordsuse korral arvestatakse eelviimase jne sarja tulemust.
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19.2.

19.2.1

19.3.
19.3.1.

19.3.2.

b)
¢)

d)

19.3.3.

19.3.4.
19.4.

19.5.

Hindikép-iga (etteandega) voistluste puhul on vordsete punktide korral voistluse vditja alati
maéngija vai voistkond, kes saab vihem héndikép-i punkte. Kui see on sama, siis ldhtutakse vditja
madramisel punktist 19.1.

Uhe individuaalse sarja maksimumtulemuseks saab olla 300 punkti, seda ka hindikipiga ja
muudes eriformaatides vdistlustel (ndit no-tap), sGltumata visatud tulemusele lisanduvatest
héndiképi punktidest.

Finaalis jargitakse vordsete punktide puhul jargmisi reegleid:

Kui finaal moodustub mitme erineva vdistluse osadest, siis paremus méaératakse eri osades
punktide 19.1 ja 19.2 alusel,;

Kui vdistlus 16peb round-robin-vooruga voi sellele jargnevate kohafinaalidega, méaratakse
round-robin-vooru jarjestus jargmiselt :

Samade punktide puhul on eespool see, kelle puhas (boonusteta) punktisumma round-robin-
voorust on parem,

Kui puhas tulemus on sama, siis eespool on omavahelise méngu vditja;

Kui omavaheline mat$ on jaénud viiki, siis on eespool see, kellel on round-robin-voorus rohkem
voite;

Kui ka vditude arv on sama, siis on eespool see, kellel on round-robin-voorus viiksem parima ja
halvima sarja vahe;

Kui ka parima ja halvima sarja vahe on sama, méarab paremusjarjestuse parim sari round-robin-
voorust.

Kui kohamédngudes joutakse selle 16pul viigini, méngitakse iimber 9. ja 10. ruut kuni voitja
selgumiseni. Alustaja selgitab loos. Kui méngitakse rajapaaril, siis alustatakse iimberviskeid
rajalt, millel méngija sarja 15petas. 9. ja 10. ruudu iimberméngimine tdhendab, et vdistlejad
méngivad uue méangu, millest médngitakse ainult 2 viimast ruutu.

Voistkondliku vdistluse puhul sooritavad kdik méngijad viske tédislauda.

Kui vdistluse voistlusjuhendis on antud mingi muu viis samade punktide korral lahenduse
leidmiseks, v3ib juhinduda ka sellest.

Rahvusvaheliste vdistluste paremusjérjestuse méadramisel tuleb juhinduda World Bowling
reeglitest.

20. Protestid.

20.1.

20.2.

Voistluse voi kaasvdistlejate vastu esitatud protestid (voistlusreeglite rikkumised, ebadiged
voistlustulemused) peab tegema suuliselt voistluste peakohtunikule voimalikult kohe pérast
juhtunut ja hiljemalt 1 tunni jooksul pérast vdistlusvooru 16ppu samal pdeval. Sama protest tuleb
esitada kirjalikult 24 tunni jooksul pérast juhtunut voi hiljemalt enne autasustamist, olenevalt
kumb tdhtaeg saabub varem. Kui peakohtunik on ise médrganud juhtunut, vdib ta vabastada
kirjaliku protesti esitamisest, kuid ta peab tegutsema punkti 20.2 kohaselt.

Peakohtunik peab protesti lahendamata viivituseta kirjaliku otsusega ning andma otsuse kétte
(voi vdhemalt teavitama pohisisust) protesti esitajale ja teavitama protestist ning selle suhtes
vastuvoetud otsusest EVML'T bowlingusektsiooni juhatust (vt ka p 22). Otsusele voib esitada
kirjaliku apellatsiooni EVML-i sektsiooni juhatusele 7 pdeva jooksul sellest teada saamisest, kes
peab selle lahendama omakorda 7 péeva jooksul apellatsiooni saamisest. Suulise protesti puhul
ning selle rahuldamisel ei ole eelnimetatud protseduur vajalik.

21. Karistused

21.1.

21.2.

Registreeritud méangijale voi klubile, kes ei jargi EVML’1 vdistlus- voi muid reegleid voi kes
toimib EVML’i eesmirke solvaval moel, voib karistusi méérata kdesolevas punktis sitestatud
korras (slow bowling'a osas vt p.17).

Peakohtunik vdib médrata karistusi ja vajadusel korvaldada voistleja, kes kditub sobimatult,
kararikkalt voi muul moel heade tavade vastaselt, voistlustelt.

Peakohtunik voib kahel esimesel rikkumisel vdistlejat hoiatada (vastavalt valge ja kollane kaart,
ei ole karistused), kolmandal korral médratakse karistus (punane kaart).

Karistusteks vdivad olla ruudu tulemuse annulleerimine, voistlustelt korvaldamine ja/voi
voistlustulemuse annulleerimine

Eriti olulise rikkumise korral v3ib médrata kohe tlikskdik millise eelpool toodud Kkaristuse.
Peakohtunik peab kohe korvaldama vdistleja, kes piitiab ebaausate votetega parandada oma
tulemust. Koikidest sellistest rikkumistest tuleb koheselt kirjalikult teatada EVML’i bowlingu
sektsiooni juhatust.
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Tahtliku tileastumise korral kasusaamise eesmairgil ei ole méngijal digust samas ruudus teiseks
viskeks. See ei pruugi kaasa tuua tema kdrvaldamist vdistlustelt.

Voistlustelt kdrvaldatud méngija ndidatakse dra vdistlejate osavotu arvus.

Peakohtunik vdib sekkuda pealtvaatajate héirivasse tegevusse.

213 Palli omaduste reeglitevastasel muutmisel kdimasoleva sarja tulemus annulleeritakse.
Sarjadevahelisel ajal reeglitevastasel palliomaduste muutmisel on karistuseks jérgneva sarja
tulemuse annulleerimine

21.4.  Klubi vdib jagada karistusi oma sisemiste reeglite kohaselt. Soovi kohaselt voib klubi esitada
voistleja karistamiseks EVML’ile ( ajutine voistluskeeld ).

21.5.  EVML bowlingu sektsiooni juhatus voib méirata karistusi klubidele ja registreeritud
maéngijatele temale esitatud apellatsioonide ja kédesolevate viistlusméaruste raames.
Voistluskeeldude méaramine on EVML bowlingu sektsiooni juhatuse ainupéddevuses.
Voistluskeeldu puudutavad karistused tuleb EVML’is fikseerida.

21.6.  Dopingujuhtumitel méératakse karistus jargnevate reeglite alusel:

- Ajutine voistluskeeld - reeglina esimesel korral iiks aasta.
- Korduva dopingukasutamise korral - eluaegne voistluskeeld
Dopingainete médramisel lahtutakse EOK nimekirjast.

21.7.  Maingija voi vdistkonda kuuluv liige (treener, klubi juhatuse liikmed) ei tohi ise vdi oma esindaja
kaudu sdlmida kihlvedu oma vdistlustulemuse peale. Rikkumise puhul méératakse karistuseks
reeglina kaheaastase vdistlus- ja korralduskeeld.

21.8.  Klubile, vdistkonnale vdi méngijale, kes eelnevalt lepib kokku vdistluse tulemuse, méairatakse
reeglina kaheaastane voistlus- ja korraldamisdiguse keeld. Kokkuleppest peab olema kindlad
toendid.

21.9.  Igasugused tagasikutsumised otsustab EVML’i bowlingu sektsiooni juhatus.

21.10. Klubid peavad kontrollima, et karistusmeetmeid jargitakse ja teavitama sellest EVML’i
bowlingu sektsiooni juhatust.

22. Esindamisdigus.

22.1.  EVML’i registreeritud miéngija, kes vahetab klubi, iileminek iihest klubist teise vormistatakse
EVML'i juhatuse poolt kehtestatud korras.

22.2.  EVML’i registreeritud méngija ei pea kuuluma elukohajirgsesse klubisse. Klubi peab olema
registreeritud tegevuskohajargselt.

23. Muud reeglid
Koikidel kdesolevates médrustes késitlemata juhtudel ning Eestis toimuvatel rahvusvahelistel
voistlustel lahtutakse World Bowling reeglitest.

24. Muudatused.
EVML’il bowlingusektsiooni juhatusel on digus teha muudatusi nendesse reeglitesse, kui see
osutub vajalikuks

Voistlusmédrused on kinnitatud EVML bowlingu sektsiooni juhatuse koosolekul 22. martsil 2018.a.
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